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1. Introducción y antecedentes 

Gen Emprendedor es una convocatoria nacional orientada a movilizar, formar y reconocer a estudiantes de 
grados 10° y 11° de instituciones educativas oficiales, para que formulen proyectos de emprendimiento con 
impacto económico, social y/o ambiental en sus comunidades. El concurso integra educación financiera 
aplicada, acompañamiento pedagógico, uso responsable de inteligencia artificial y espacios de presentación 
ante jurados. 

El concurso toma como referente las buenas prácticas observadas en competencias de innovación y 
formación juvenil: reglas claras de elegibilidad y aceptación de términos, fases progresivas de postulación y 
evaluación, entregables concretos, criterios de evaluación públicos, protección de datos personales, manejo 
de imagen, propiedad intelectual, reglas de conducta y facultades de modificación o suspensión por parte de 
los organizadores. 

La iniciativa se enmarca en el propósito de fortalecer capacidades financieras, cultura emprendedora, toma 
de decisiones informadas y habilidades de presentación de proyectos en jóvenes de territorios no capitales, 
priorizando colegios oficiales y comunidades.  

2. Definiciones 

• Convocatoria o Concurso: Proceso de inscripción, formación, selección, premiación y acompañamiento 
denominado Gen Emprendedor. 

• Equipo: Grupo de estudiantes que presenta un proyecto de emprendimiento. Cada equipo deberá estar 
acompañado por un docente Mi Partner Local. 

• Guía estructurada del proyecto: Documento de trabajo que consolida problema, propuesta de valor, 
modelo de negocio, presupuesto, indicadores, plan de inversión y pitch. 

• IA Finanzas para Jóvenes: Herramienta o agente de inteligencia artificial utilizado como apoyo 
pedagógico para presupuestos, modelo de negocio, indicadores, plan de inversión y pitch. 

• Mi Partner Local: Docente padrino o facilitador del equipo, encargado de acompañar el proceso en el 
colegio, apoyar la comunicación con el operador y promover la permanencia del equipo. 

• Organizador: Entidad que lidera la convocatoria y define sus lineamientos generales. Para este borrador: 
Banca de las Oportunidades. 

• Operador: Entidad encargada de implementar la convocatoria, formación, acompañamiento, evaluación 
logística y seguimiento. Para este borrador: Universidad del Rosario. 

• Premio en especie: Reconocimiento no en dinero sino en especie destinado al fortalecimiento del 
proyecto ganador, definido según las necesidades del emprendimiento y aprobado por el Organizador y 
Operador. 

• Participante: Estudiante de grado 10° u 11° de una institución educativa oficial que cumple los requisitos 
de participación y se inscribe en un equipo. 

• Proyecto: Idea o iniciativa de emprendimiento presentada por el equipo, que puede ser un producto, 
servicio, proceso o solución comunitaria con impacto económico, social y/o ambiental. 

 

  

Comentado [DR1]: Organizaría los términos en orden 
alfabético. 

Comentado [LB2R1]: Listo 
LISTO 
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3. Objeto, objetivos y alcance 

3.1. Objeto 
Establecer los términos, condiciones, requisitos, etapas, criterios de evaluación, premios, derechos y 
obligaciones aplicables a la participación en Gen Emprendedor, concurso diseñado para desarrollar en 
estudiantes de colegios oficiales capacidades financieras y emprendedoras para gestionar proyectos e ideas 
de negocio, fomentar la toma de decisiones financieras informadas y promover soluciones con impacto 
positivo en sus comunidades. 

3.2. Objetivos específicos 
• Desarrollar habilidades para tomar decisiones financieras informadas, responsables y conscientes. 
• Fortalecer conceptos prácticos de plan de negocio, plan financiero, presupuesto, costos, ventas, 

inventario, proveedores, inversión y flujo de caja. 
• Fomentar cultura emprendedora, creatividad, pensamiento original y trabajo en equipo en estudiantes de 

colegios oficiales. 
• Impulsar proyectos de emprendimiento que respondan a necesidades reales del territorio y aporten al 

bienestar económico, social y/o ambiental de las comunidades. 
• Integrar herramientas de inteligencia artificial como apoyo educativo, bajo criterios de uso ético, 

transparente y responsable. 
• Acompañar a los proyectos ganadores en el uso estratégico del premio en especie y en la consolidación 

de su modelo de negocio. 

3.3. Alcance general 
La convocatoria comprende las fases de sensibilización e inscripción, selección de municipios o ciudades 
participantes, diagnóstico inicial, formación virtual, jornadas presenciales, selección de finalistas, evento de 
premiación y acompañamiento posterior a los cinco proyectos ganadores durante seis meses. 

4. Organizador, operador y roles 

Actor Rol dentro de Gen Emprendedor 
Organizador Define lineamientos, aprueba términos, valida criterios, acompaña comunicación institucional, 

aprueba premiación y puede modificar o suspender la convocatoria cuando sea necesario. 
Operador Ejecuta la convocatoria, administra formularios, desarrolla formación, coordina jornadas, 

consolida evidencias, propone jurados, gestiona premiación y mentorías. 
Secretarías de Educación / 
Aliados territoriales 

Apoyan la divulgación, articulación con colegios oficiales y convocatoria de docentes y 
estudiantes. 

Instituciones educativas 
oficiales 

Facilitan la participación de estudiantes y docentes, acompañan autorizaciones y promueven 
permanencia. 

Mi Partner Local Acompaña al equipo, vela por el avance de las actividades, apoya la comunicación y puede 
recibir formación y reconocimiento. 

Jurados Evalúan proyectos de acuerdo con criterios definidos y emiten recomendaciones o 
calificaciones en cada etapa. 
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5. Participantes, requisitos y restricciones 

5.1. Perfil de participantes 
• Estudiantes de grados 10° y 11° matriculados en instituciones educativas oficiales ubicadas en los 

municipios focalizados o seleccionados por la convocatoria. 
• Jóvenes entre 15 y 18 años al momento de la inscripción. En caso de menores de edad, será obligatoria la 

autorización del representante legal para participación, tratamiento de datos y uso de imagen. 
• Equipos conformados preferiblemente por dos (2) a cuatro (4) estudiantes.  
• Cada equipo deberá contar con un docente Mi Partner Local registrado y vinculado a la institución 

educativa.  

5.2. Requisitos mínimos 
• Diligenciar el formulario de inscripción dentro de los plazos definidos. 
• Aceptar los términos y condiciones de la convocatoria   
• Contar con correo electrónico y datos de contacto actualizados del equipo, acudiente (en caso de ser 

menor de edad) y docente Mi Partner Local. 
• Presentar un proyecto original y no infringir derechos de terceros. El líder del equipo al participar esta 

implícitamente aceptando que no está infringiendo en copia, patente o similar. 
• Participar en las actividades formativas, diagnósticos, entregas y eventos obligatorios de acuerdo con el 

cronograma. 
• No incurrir en conductas fraudulentas, suplantación, plagio, uso indebido de marcas de terceros, 

contenidos ofensivos o incumplimientos a la ley. El líder del equipo firma al participar esta implícitamente 
aceptando que no esta infringiendo los derechos de autor. 

• Contar con acceso a un dispositivo (computador o tablet) con conexión a internet que cumpla con los 
requisitos técnicos mínimos para el despliegue de la herramienta IA Finanzas para Jóvenes (ej. navegador 
Chrome/Firefox actualizado y memoria RAM mínima de 16 GB). 

• Tener disponibilidad de 4 horas semanales adicionales a la jornada escolar para el desarrollo de los retos 
virtuales y asistencia obligatoria a las jornadas presenciales" 

5.3. Restricciones 
• La participación es gratuita y no exige compra, pago o contraprestación económica por parte de los 

estudiantes. 
• Un estudiante no podrá participar simultáneamente en más de un equipo o proyecto dentro de la misma 

edición. 
• No podrán participar colaboradores directos del equipo operador u organizador que intervengan en la 

evaluación, ni sus familiares cuando exista conflicto de interés. 
• No se aceptarán proyectos con contenidos violentos, discriminatorios, políticos-partidistas, religiosos 

proselitistas, pornográficos, ilícitos o que vulneren derechos de niñas, niños y adolescentes. 
• No se aceptarán entregas que usen marcas, lemas, logos, imágenes o materiales de terceros sin 

autorización suficiente. En el caso de uso de elementos similares se debe tener autorizado y firmado su 
uso o colaboración 

Comentado [DR3]: ¡¿Como vamos a comprobar esto? 

Comentado [LB4R3]: Revisar o sino quitarlo 

Comentado [JMVS5R3]: En esta fase se acepta la 
información suministrada por el proponente en virtud del 
principio de Buena fe. Sin enmargo, se realizará una 
validación  con el colegio o la SED del municipio 

Comentado [DR6]: ¿Como vamos a comprobar esto? 

Comentado [LB7R6]: Revisar 

Comentado [JMVS8R6]: Se acepta la información 
suministrada por el proponente en virtud del principio de 
buena fe  

Comentado [DR9]: Ibidem. 

Comentado [JMVS10R9]: Se acepta la información 
suministrada por el proponente en virtud del principio de 
buena fe y se aclara en el formulario de pre-inscirpcion. 
 

Comentado [DR11]: ¿Cuantas? 

Comentado [JMVS12R11]: Resuelto 

Comentado [DR13]: ¿Cómo comprobamos? 

Comentado [LB14R13]: Revisar 

Comentado [JMVS15R13]:  Se acepta la información 
suministrada por el proponente en virtud del principio de 
buena fe. Por otro lado, los postulantes aceptan la 
información y se acogen a los TDR, esto se recordará al 
inicio del proceso de formación    
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6. Municipios focalizados 

La convocatoria podrá realizarse en los municipios focalizados que se relacionan a continuación.  

Región Municipios focalizados 
Andina , Garzón, Pitalito, Líbano 
Caribe Mahates, Sahagún, Lorica, Cereté 
Orinoquía Paz de Ariporo, Tauramena, Granada, Puerto López, San Martín 
Pacífico Santander de Quilichao, Puerto Tejada, El Cerrito 

 

El Organizador/Operador podrá confirmar, ajustar o priorizar los municipios según inscripción mínima, 
articulación institucional, capacidad operativa y condiciones de seguridad o fuerza mayor 

Meta de convocatoria: mínimo cien (100) proyectos inscritos por municipio seleccionado. En caso de no 
alcanzar esta meta, el Organizador/Operador podrá establecer un mínimo operativo, ampliar la divulgación, 
fusionar grupos territoriales, priorizar municipios con mayor participación o modificar el alcance territorial. 

7. Mecánica de la convocatoria 

Fase Descripción Resultado esperado 

1. Sensibilización y 
preinscripción 

Lanzamiento, contacto con Secretarías de 
Educación, colegios, docentes y aliados 
locales; difusión multicanal por redes, 
WhatsApp, radio y piezas físicas/digitales. 

Jóvenes y docentes 
informados; municipios y 
colegios movilizados. 

2. Preinscripción 

Registro de equipos, proyecto y docente Mi 
Partner Local de los municipios con el fin de 
tener el mínimo de 50 proyectos inscritos 
por municipio con la meta de llegar a 100. 
Será seleccionado un municipio por región. 
Registro inicial de equipos. 

Selección 4 municipios. 
Base de equipos inscritos, 
línea base y validación de 
requisitos. 

3. Inscripción y 
diagnóstico inicial 

Registro de equipos, proyecto y docente Mi 
Partner Local; recolección de 
autorizaciones; diagnóstico de capacidades 
financieras y perfilamiento del proyecto. 

Base de equipos inscritos, 
línea base y validación de 
requisitos. 

4. Formación virtual 

Ruta de 12 horas basada en 6 retos: finanzas 
con IA, modelo de negocio, indicadores, 
inversión del premio, metas/resultados y 
comunicación del proyecto. 

Guía estructurada del 
proyecto avanzada y 
evidencias de aprendizaje. 

5. Jornadas 
presenciales 

Encuentros territoriales para uso práctico de 
IA, ajuste de presupuestos, indicadores y 
entrenamiento de pitch. 

Equipos preparados para 
sustentar y recibir 
retroalimentación. 

6. Selección de 
finalistas 

Evaluación técnica de la guía estructurada, 
video de 2 a 3 minutos, apoyo comunitario y 
mentoría exprés o bootcamp para los 
mejores proyectos. 

Diez (10) proyectos 
finalistas. 

7. Premiación Evento de presentación ante jurado y 
selección de cinco (5) proyectos ganadores. 

Ganadores definidos y plan 
preliminar de uso del 
premio. 

8. Acompañamiento 
posterior 

Mentorías sincrónicas durante seis meses a 
los diez proyectos finalistas para fortalecer 

Proyectos fortalecidos e 
informe final de resultados. 



 
 

 
CONTRATO: Concurso de capacidades financieras y 
emprendimiento para jóvenes de colegios oficiales 

Términos de Referencia | Gen Emprendedor 

 

 

 
 

ejecución, uso del premio, finanzas e 
impacto. 

9. Evento Final de 
Socialización 

Evento de presentación de resultados con la 
invitación de los participantes y sus logros 

Proyectos fortalecidos 
destacados 

 

9. Evaluación, selección y jurados 

9.1. Principios de evaluación 
• Transparencia: los criterios serán informados a los participantes antes de la evaluación. 
• Pertinencia territorial: se valoran soluciones conectadas con necesidades reales de la comunidad. 
• Viabilidad: se evaluará que el proyecto tenga lógica financiera y de ejecución acorde con la edad, 

recursos y contexto del equipo. 
• Impacto: se priorizarán proyectos con beneficios verificables para comunidad, ambiente o economía 

local. 
• Originalidad: se valorará la creatividad y se rechazarán plagios o copias no autorizadas. 
• Decisión humana: cualquier herramienta tecnológica o de IA utilizada para apoyar revisión o síntesis no 

reemplazará la decisión final del jurado. 
 

Nota: Los equipos que no entreguen la Guía Estructurada del Proyecto o el Video de Presentación dentro de 
los plazos establecidos quedarán automáticamente eliminados y sus propuestas no serán remitidas al 
comité evaluador 

9.2. Criterios de evaluación técnica 
Criterio Descripción Puntaje 
Problema y pertinencia territorial Claridad del problema u oportunidad, comprensión del beneficiario y 

relevancia para el territorio. 
15 

Propuesta de valor e innovación Nivel de creatividad, diferenciación, solución propuesta y valor para la 
comunidad. 

15 

Viabilidad financiera Presupuesto, costos, ingresos, inversión, sostenibilidad y coherencia de 
los números del proyecto. 

20 

Impacto social, ambiental y/o 
económico 

Beneficios esperados, indicadores, población beneficiaria y relación 
entre recursos e impacto. 

10 

Uso responsable de IA Aplicación de IA como apoyo pedagógico y analítico, transparencia 
sobre su uso y pensamiento crítico del equipo. 

5 

Equipo, ejecución y aprendizaje Trabajo colaborativo, compromiso, asistencia, avance durante retos y 
capacidad de mejora. 

5 

Comunicación y pitch Claridad del video, narrativa, presentación oral, manejo de preguntas y 
calidad de soportes. 

30 

Total  100 
 

9.4. Jurados 
Los jurados podrán estar integrados por representantes del organizador, operador, aliados territoriales, 
expertos en educación financiera, emprendimiento, innovación, impacto social, sostenibilidad, tecnología o 
sector productivo. Los jurados deberán declarar potenciales conflictos de interés y abstenerse de evaluar 
proyectos frente a los cuales tengan relación directa. 
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10. Premios, incentivos y reconocimientos 

Se entregarán cinco (5) premios en especie para fortalecer los proyectos ganadores. Los premios no serán 
entregados en dinero al equipo y deberán destinarse al desarrollo del proyecto, de acuerdo con un plan de 
inversión validado con el Organizador/Operador. 

Lugar Valor de referencia del premio 
en especie 

Uso esperado 

Primer puesto $5.000.000 COP Fortalecimiento del proyecto según plan aprobado: Insumos, 
herramientas, prototipo, materiales, servicios técnicos o activos 
necesarios para desarrollar el proyecto. 

Segundo puesto $4.000.000 COP Fortalecimiento del proyecto según plan aprobado: Insumos, 
herramientas, prototipo, materiales, servicios técnicos o activos 
necesarios para desarrollar el proyecto. 

Tercer puesto $3.000.000 COP Fortalecimiento del proyecto según plan aprobado: Insumos, 
herramientas, prototipo, materiales, servicios técnicos o activos 
necesarios para desarrollar el proyecto. 

Cuarto puesto $2.000.000 COP Fortalecimiento del proyecto según plan aprobado: Insumos, 
herramientas, prototipo, materiales, servicios técnicos o activos 
necesarios para desarrollar el proyecto. 

Quinto puesto $1.000.000 COP Fortalecimiento del proyecto según plan aprobado: Insumos, 
herramientas, prototipo, materiales, servicios técnicos o activos 
necesarios para desarrollar el proyecto. 

 

• El premio es personal al equipo ganador y no es transferible, canjeable por dinero ni sustituible por otro 
beneficio salvo decisión del Organizador/Operador. 

• La entrega podrá estar sujeta a verificación de identidad, actas de aceptación, autorizaciones de 
acudientes y disponibilidad de proveedores. 

• El equipo ganador deberá participar en el acompañamiento de seis (6) meses y reportar el uso del premio. 
• Los participantes y docentes podrán recibir insignias digitales, certificaciones o constancias de 

participación según asistencia y entregables. 

11. Cronograma referencial 

Las fechas definitivas serán publicadas por el Organizador/Operador. El siguiente cronograma sirve como 
estructura referencial para la edición 2026: 

Fases  Hitos Fecha o periodo sugerido 
PREINCRIPCIÓN Lanzamiento de la preinscripción 

masiva (en los 15 municipios) 
28 de julio 

CIERRE  Cierre de preinscripciones y 
anuncio oficial de los 4 municipios 
seleccionados 

26 de agosto 

FORMACIÓN Ejecución de las 8 jornadas 
presenciales (2 por territorio) y 
ruta virtual en la plataforma de la 
Universidad del Rosario 

2 de septiembre a 12 de 
octubre 

Comentado [DR16]: ¿Por qué el Uso esperado varía del 
primer puesto a los cuatro puestos subsiguientes? 

Comentado [LB17R16]: Corregido 

Comentado [DR18]: Estas fechas están por ser 
definidas 

Comentado [JMVS19R18]: Ok 
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EVALAUCIÓN Selección de los 10 proyectos 
finalistas, Bootcamp y mentoría 
exprés 

13 de acotubre a 14 de 
octubre 

PREMIACIÓN Evento de premiación a los 5 
ganadores y fase de 
acompañamiento de 6 meses 

15 de octubre 

 

12. Reglas de conducta, exclusión y descalificación 

El Organizador/Operador podrá rechazar inscripciones, excluir participantes, descalificar equipos o retirar 
beneficios cuando identifique incumplimientos de estos términos, fraude, suplantación, plagio, entrega de 
información falsa, manipulación de métricas de redes, uso no autorizado de marcas o contenidos de 
terceros, ausencia reiterada, incumplimiento de entregables, conducta irrespetuosa o cualquier acto que 
afecte la integridad del concurso. 

• No se aceptarán entregas fuera de plazo salvo autorización expresa y general para todos los participantes 
afectados por una contingencia. 

• La información falsa, incompleta o inconsistente podrá generar rechazo de inscripción o descalificación. 
• El Organizador/Operador podrá solicitar aclaraciones, soportes o ajustes formales sin que ello implique 

obligación de aceptar la postulación. 
• La descalificación no generará compensación, indemnización ni derecho a reclamar premios o 

beneficios. 

13. Uso de inteligencia artificial 

La inteligencia artificial se entiende como una herramienta pedagógica de apoyo para aprender, idear, 
organizar información, simular escenarios financieros, mejorar el pitch y fortalecer la comprensión del 
proyecto. Los equipos deberán mantener pensamiento crítico y responsabilidad sobre todos los contenidos 
entregados. 

• Los equipos tendrán el apoyo de IA Gen como herramienta de IA para su uso. 
• Los equipos en sus proyectos deben colocar las fuentes y el uso de otras herramientas de IA que usaron 

para desarrollar sus modelos de negocio. 
• No se permitirá presentar como propio, contenido generado por terceros o por IA sin revisión, adaptación 

y validación del equipo. 
• No se deberán ingresar datos personales sensibles, información privada de compañeros, familias, 

docentes o terceros en herramientas externas no autorizadas. 
• El Organizador/Operador podrá utilizar herramientas tecnológicas o de IA para apoyar la revisión 

preliminar, sistematización o síntesis de entregables; sin embargo, la selección final será realizada por 
personas designadas como jurados o evaluadores. 

Comentado [DR20]: No entendí esta redacción 

Comentado [LB21R20]: Corregido, revisar 



 
 

 
CONTRATO: Concurso de capacidades financieras y 
emprendimiento para jóvenes de colegios oficiales 

Términos de Referencia | Gen Emprendedor 

 

 

 
 

14. Propiedad intelectual, confidencialidad y derechos de imagen 

14.1. Originalidad y derechos de terceros 
Cada equipo declara que su proyecto, entregables, videos, presentaciones, diseños, textos, imágenes, 
prototipos, marcas, nombres, piezas y anexos son originales o cuentan con permisos suficientes para su uso. 
Los participantes deberán abstenerse de incluir materiales protegidos de terceros sin autorización. 

14.2. Titularidad de los proyectos 
Salvo pacto escrito diferente, las ideas de emprendimiento y los derechos morales de autor pertenecen a sus 
autores. La participación en Gen Emprendedor no implica cesión automática de la titularidad del proyecto al 
Organizador u Operador. No obstante, los participantes autorizan el uso de los entregables, nombres, 
imágenes, videos y resultados del proyecto para fines académicos, de evaluación, comunicación 
institucional, memoria del programa, divulgación de resultados y promoción de futuras ediciones, sin pago 
adicional y por el término permitido por la ley aplicable. 

14.3. Confidencialidad 
Los participantes no deberán divulgar información confidencial que reciban durante mentorías, sesiones, 
retroalimentaciones o eventos, incluyendo datos de otros equipos, información institucional o materiales no 
públicos. Si un proyecto contiene información sensible, secreto empresarial, patente en trámite o know-how 
reservado, el equipo deberá informarlo antes de su divulgación pública. 

14.4. Imagen y comunicaciones 
La participación podrá implicar fotografías, grabaciones, videos, transmisiones, publicaciones y piezas de 
comunicación. En el caso de menores de edad, el uso de imagen requerirá autorización de su representante 
legal. Quien no autorice el uso de imagen podrá participar bajo medidas razonables de protección, siempre 
que ello sea operativamente viable y no afecte la evaluación del proyecto. 

15. Protección de datos personales 

El tratamiento de datos personales se realizará conforme a la Ley 1581 de 2012, el Decreto 1377 de 2013 y 
demás normas aplicables en Colombia. Los datos serán recolectados para gestionar inscripción, verificación 
de requisitos, comunicación, formación, evaluación, seguimiento, premiación, certificación, informes de 
resultados y divulgación institucional del concurso. 

• Para menores de edad se requerirá autorización del representante legal y se aplicará especial protección 
al interés superior de niñas, niños y adolescentes. 

• Los titulares o sus representantes podrán conocer, actualizar, rectificar, solicitar prueba de autorización, 
revocar la autorización y solicitar supresión de datos, cuando proceda legalmente. 

• El formulario de inscripción deberá incluir finalidad, responsable, encargado, derechos del titular, 
canales de atención y texto de autorización expresa. 

• Los datos sensibles no serán obligatorios. Cuando se soliciten para acciones afirmativas o 
caracterización, el participante podrá negarse a entregarlos sin que ello impida su participación por ese 
solo hecho. 

• El Operador deberá conservar evidencia de las autorizaciones y reportar incidentes de seguridad de la 
información al Organizador. 

Comentado [DR22]: Yo creo que esto no puede ser 
posible. Todos los participantes deben contar con la 
autorización (y con la de su representante legal para 
quienes sean menores de edad). 

Comentado [LB23R22]: Jurídico, cambiar 
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16. Modificaciones, suspensión y cancelación 

El Organizador/Operador podrá modificar estos términos, ajustar fechas, etapas, canales, formatos, criterios 
logísticos o condiciones operativas cuando sea necesario para garantizar la adecuada ejecución del 
concurso. Las modificaciones serán comunicadas por medios oficiales. La continuidad de los participantes 
después de la publicación de modificaciones se entenderá como aceptación de las mismas, salvo 
manifestación expresa en contrario. 

El Organizador/Operador podrá suspender, cancelar, aplazar o terminar anticipadamente la convocatoria por 
fuerza mayor, caso fortuito, baja participación, riesgos de seguridad, indisponibilidad tecnológica, 
restricciones presupuestales, disposiciones de autoridad competente o cualquier circunstancia que afecte la 
ejecución, sin que ello genere derecho a indemnización. 

Las modificaciones normativas o de cronograma sustanciales serán publicadas y comunicadas a los 
participantes con un mínimo de veinticuatro (24) o cuarenta y ocho (48) horas de anticipación a su entrada en 
vigencia. 

 

17. Canales de comunicación y aceptación 

Los canales oficiales de comunicación serán los definidos en el micrositio 
www.concursogememprendedor.com, mail: gen.emprendedor@urosario.edu.co, formularios, correos 
institucionales y piezas oficiales del concurso. Los participantes deberán revisar de forma frecuente el correo 
registrado, grupos autorizados y comunicaciones del docente Mi Partner Local. No atender comunicaciones 
dentro de los plazos indicados podrá afectar la continuidad del equipo. 

Con la inscripción, cada participante, su representante legal cuando aplique, el docente Mi Partner Local y la 
institución educativa declaran haber leído, entendido y aceptado estos términos, así como las políticas de 
tratamiento de datos, uso de imagen, reglas de propiedad intelectual y condiciones de participación. 

18. Anexos  

• Anexo 1. Autorización de tratamiento de datos personales para estudiantes mayores de edad. 
• Anexo 2. Autorización de tratamiento de datos personales para menores de edad, suscrita por 

representante legal. 
•  

Comentado [DR24]: Este sitio aún no está en 
funcionamiento ¿Verdad? 

Comentado [LB25R24]: Al aire 

Comentado [DR26]: Supongo que estos Anexos nos los 
comparten próximamente. 

http://www.concursogememprendedor.com/
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